Bygg ett larm
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Du behover foljande material

* Enldda eller en burk

* Tvda Micro:Bit med batteri och summer
» USB-sladd tor 6verféring av koden

* Tva alligatorkldmmor

» Koppartejp eller annat ledande material

* En dator med webbldsare. Programmet vi anvdnder i detta
exempel fungerar inte optimalt med Internet Explorer. Anvdnd

exempelvis Chrome.

| vart exempel har vi anvant en powerboard som har bade
batterihdllare och summer. Det gdr lika bra med separat batteri och

summer.

Borja med att klistra fast
koppartejpen fradn botten pd
|l&dan upp till kanten. Tejpa
ocksd pd undersidan av locket
s@ att du far en flarp ddr du kan
fasta en alligatorkldmma.

Tank pd att lddans koppartejp
behoéver vara i kontakt med
lockets koppartejp ndr lddan ar
stdngd.

| vart fall lade vi en extrabit
aluminiumfolie under
koppartejpen for att den skulle
komma i ratt hojd och &
kontakt med locket.




Satt fast den ena sladdens
alligatorklamma i lockets
koppartejp och den andra
sladdens alligatorkldmman
|&ddans koppartejp.

De andra tvd dndarna av
alligatorklammorna ska senare
kopplas in i en Micro:Bit.

Oppna https:/makecode.microbit.org/
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Om du inte tidigare anvdnt Micro:Bit kan du bérja med att klicka pd Getting Started
och arbeta dig igenom deras korta introduktion.


https://makecode.microbit.org/

Skapa en trigger

| detta projekt ska vi programmera tva Micro:Bit. En av dem ska vara en trigger
(utlésare) och den andra ska vara larmet och spela upp en ljudsignal. Vi borjar
med att programmera triggern.

Koden for triggern ska se ut s@ har:

1. Bérja med att i blocket radio
set group ange en siffra. Se till
att det dr en siffra som ingen
annan grupp i rummet har.

2. Skapa en loop med block
enligt bilden. Vdlj pin P1. Nar
kretsen du skapat av koppartejp
dr sluten trycks P1 ned och visar
en glad smiley som du skapat i
blocket show leds. (If P1is
pressed)

3. Om kretsen istdllet O ppn Qo —————
(else) visas ett kryss. | blocket

radio send number anger du

en siffra som larmet senare

ska ta emot.

radic send number n

Nu dr triggern klar. Ladda ned koden till en Micro:Bit



Skapa ett larm

Koden for larmet ska se ut s& har:

on start

1. Se till att larmet &r i =
samma radiogrupp som # show leds
triggern (sammas siffra). '
Vivalde att |ata LED-
lampor lysa som ett L for

att visa att larmet ar pa

2. Né&r Micro:Bit tar emot
siffrandu valt (nérdu  __p
skapade triggern) fran

triggern via radio spelas

en melodi.

(%) il on radio received FHED

@ start melody wawawawaa v [EEEEISLIE once v |

&) .l on radic received Q=S|I v]

For att skapa variabeln
p e

med siffran du valt att
triggern ska sdnda gor sd
har:

:I:‘:: G T s L Y TSR | receivedNumber
receivedNumber

Rename variable...

1. Vdlj blocket on radio
recieved

Delete the "receivedMumber” variable

2. Tryck p& recieved

N um be r Rename all 'receivedNumber' variables to:
3. Vdlj rename variable
4, Dop till siffran du vill !

anvdnda
5. Nu har du skapat ett - -

nytt block.

2] 4 on radio received

Nu dar larmet klart.
Ladda ned koden till
den andra Micro:Biten




Satt ihop larmet

Nu ska du koppla triggern till Iddan. Sladden fran locket ska kopplas
in i P1. Sladden frén botten pd Iddan ska sitta i uttaget GND (ground)
Stang locket pd I&ddan och titta s& att den glada smileyn syns.

Sl& pd larmet. Oppna locket och testa om ditt larm fungerar.




